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Przepisy gry w FUTSAL

Czas gry/ Zakonczenie czesSci meczu

Opracowanie: Seweryn Debowski
Katarzyna Netkowska
Robert Podlecki
Dariusz Smolarek
Pawet Gwiazda
Tomasz Biel



Artykul 7 - CzeScigry FiFa°

e Zawody trwaja dwie rowne czesci po 20
minut kazda, chyba ze uzgodniono
wzajemnie inaczej pomiedzy sedzig a
obiema druzynami. Wszelkie ustalenia
dotyczace zmiany czasu trwania czesci gry,
muszg mieC miejsce przed rozpoczeciem gry
oraz by¢ zgodne z regulaminem zawodow.



Artykul 7 - Czas trwania zawodow FJFA®
Zakonczenie czesSci gry:
Sedzia czasowy sygnalizuje koniec czesci sygnatem
akustycznym lub gwizdkiem.

Po ustyszeniu gwizdka lub sygnatu akustycznego od sedziego
czasowego, jeden z sedziow ogtasza koniec czeSci meczu lub
meczu swoim gwizdkiem, z wyjatkiem sytuacji gdy:

podyktowany jest rzut z drugiego punktu karnego, wzglednie
rzut wolny za szésty lub kolejny faul akumulowany,

podyktowany jest rzut karny to czas jest przedtuzany na
wykonanie lub powtoérzenie.



Artykul 7 - Czas trwania zawodow FIEA®

For the Game. For the Waorlda

Zakonczenie czesci gry - cd:
Jesli pitka jest zagrana w Kierunku jednej z bramek,

sedziowie muszga czekac na rozstrzygniecie strzatu i wtedy moga
uzy¢ gwizdka lub sygnatu akustycznego.

Czesc gry konczy sie, gdy:

« pitka bezposrednio wpada do bramki i gol jest zdobyty,

 pitka opuszcza granice pola gry,

« pitka odbija sie od bramkarza lub innego zawodnika druzyny
broniacej, stupkéw, poprzeczki lub podtoza i mija linie bramkowg i
gol jest zdobyty,

e bronigcy bramkarz lub inny zawodnik druzyny bronigcej
zatrzymuje pitke lub ta odbija sie od stupkow, poprzeczki i nie mija
linii bramowe;j.



Artykul 7 - Czas trwania zawodow

FIFA®

Zakonczenie czesci gry - cd:

pitka dotyka jakiegokolwiek zawodnika

Z druzyny Ktora zagrata pilke, z wyjatkiem sytuacji gdy
zostal wykonany rzut wolny posredni w Kierunku
bramki druzyny przeciwnej po dotknieciu pitki przez
drugiego zawodnika

nie zostato popelnione zadne przewinienie, ktore
karane jest rzutem wolnym bezposrednim, rzutem
wolny posrednim lub rzutem karnym a rzut wolny
bezposredni, rzut wolny posredni lub rzut karny nie
musi by¢ powtorzony



Artykut 7 -Czast i d¢
rtyku zas trwania zawodow "SRy

For the Game. For the Warlds

Strzat Syrena
i {1
D

Pitka kopnieta przed koncowg syrena:

bezposrednio wpada do bramki E> bramka i Koniec
wychodzi poza boisko E> Koniec
zostaje dotknieta przez bramkarza lub obronce, stupek, poprzeczke i:
¥ wpada do bramki E> bramka i koniec
¥ wychodzi poza boisko E> Koniec

zostaje zatrzymana lub odbita w pole przez bramkarza lub obronce E> Koniec
zostaje dotknieta przez jakiegokolwiek napastnika Koniec

popelnione zostaje przewinienie za ktore dyktowany jest rzut wolny, rzut
karny, przedtuzony rzut karny >  wyKkonanie




Artykul 7 -Czas trwania zawodow FJfFA®

Czas dla druzyny (1 minuta):

Jeden czas w jednej potowie — nie wykorzystany nie
przechodzi na drugg potowe

Czas zgtasza jest sedziemu czasowemu przez
przedstawiciela druzyny

Czas udzielany jest w przerwie w grze

Druzyna, ktérej czas ma by¢ udzielony musi by¢ w
posiadaniu pitki

Jezeli wznowienie gry nastgpi rzutem sedziowskim
nie udzielamy czasu technicznego

Podczas czasu zawodnicy mogg zejs¢ z pola gry (np.
usigsc na tawce rezerwowych). Zawodnicy
rezerwowi nie mogg wchodzic¢ na pole gry.
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