FIFA

Przepisy Gry Futsal 2025-26

DO NARODOWYCH FEDERACIJI CZtONKOWSKICH FIFA
Okolnik nr 1941

Zurych, 5 wrzesnia 2025 r.
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Szanowni Panistwo,

Z przyjemnoscig informujemy, ze Biuro Rady FIFA zatwierdzito szereg aktualizacji Przepiséw Gry w Futsal.

Nowelizacje te obejmujg zaréwno zmiany specyficzne dla futsalu, jak i dostosowania wynikajgce z
najnowszych modyfikacji Przepisow Gry w pitke nozng. W zataczeniu znajdg Panstwo przeglad
najwazniejszych zmian oraz petny tekst Przepiséw Gry w Futsal 2025-2026.

Caty dokument jest rowniez dostepny na stronie FIFA.com. W przypadku pytan lub potrzeby
dodatkowych wyjasnien prosimy o kontakt z Dominikiem Chielensem, Starszym Menedzerem ds.

Sedziowskich, pod adresem e-mail: refereeing@fifa.org.

Z powazaniem,
FIFA
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Zmiany w Przepisach Gry w Futsal 2025/26

Legenda: kursywa=nowy/zmodyfikowany tekst; jprzekreslony-= tres¢ usunieta

Artykut 1

Pole gry

Przepisy Gry w Futsal 2025-26
1 Nawierzchnia pola gry

Mecze-powinnv-by o

Powierzchnia boiska musi by¢ ptaska, gtadka i niescieralna, a najlepiej, aby byta
wykonana z drewna.
(...)

Sztuczng nawierzchnia jest dopuszczona w wyjgtkowych przypadkach i tylko na

.....

2 Oznaczenia pola gry

(...)

Dwie dtuzsze linie graniczne nazywane sg liniami bocznymi, natomiast dwie krétsze
Hiniami-bramkewymi liniami koricowymi. Czes¢ kazdej linii koricowej pomiedzy
normalnym potozeniem stupkdw bramki jest nazywana linig bramkowag.

(...)

W odlegtosci 5 metréw od tuku pola roznego, na zewnatrz pola gry musi by¢ wykonane
oznaczenie pod katem prostym do Hrii-bramkewej linii koricowej i w odlegtosci 5 cm od
niej, by zachowana zostata minimalna odlegtos¢ (5 m) przeciwnika od pitki podczas
wykonywania rzutu roznego. Oznaczenie to ma szerokos¢ 8 cm i dtugos¢ 40 cm.

3 Wymiary pola gry

Linia boczna musi by¢ dtuzsza niz linia koricowa.
Wszystkie linie majg szerokos$¢ 8 cm.

Dla zawodow krajowych wymiary sg nastepujace:

Dtugosc (linia boczna):

minimum 25 m

maksimum 42 m

Szerokos$¢ (Hnia-brammkewsa linia koncowa):

minimum 16 m

maksimum 25 m

Dla zawodow miedzynarodowych wymiary sg nastepujace:
Dtugosc (linia boczna):

minimum 38 m

maksimum 42 m

Szerokos¢ (hinia-bramkowsa linia koricowa):

minimum 20 m

maksimum 25 m

Regulaminy rozgrywek powinny okresla¢ dtugosc Hni-bramkewej linii koricowej i linii
bocznej w ramach podanych dtugosci.




4 Pole karne

Dwie wyimaginowane linie dtugosci 6 metrow wytycza sie od zewnetrznej strony
stupkdw pod katem prostym do twrii-bramkewej linii koricowej. Na koricach tych linii
zakresla sie fuk w kierunku najblizszej linii bocznej o promieniu 6 metréw od zewnetrznej
krawedzi stupkéw bramkowych. Gérna czes¢ kazdego tuku potgczona jest linig o dtugosci
3.16m, biegnacag réwnolegle do linii bramkowej. Strefa wytyczona tymi liniami i linig
koncowa jest polem karnym.

(...)

5 Oznaczenie 10 m — drugi punkt karny

(...)

Wyimaginowana linia przez te punkty rdwnolegta do linii-bramkewej linii korncowej i w
odlegtosci 10 m od niej stanowi obszar, w ktérym, jezeli dojdzie do przewinienia
karanego rzutem wolnym bezposrednim (faul akumulowany), to druzyna moze wybrac,
czy chce wykonywac rzut wolny bezposredni z drugiego punktu karnego, czy z miejsca, w
ktorym doszto do przewinienia.

8 Strefa techniczna

(...)

Bezpieczenstwo

Regulaminy rozgrywek muszg okresla¢ minimalng odlegtos¢ pomiedzy liniami
ograniczajgcymi pole gry (liniami bocznymi i Hniami-brarmkewymi liniami koricowymi) a
barierkami oddzielajgcymi pole gry od kibicéw (wtgczajgc w to bandy reklamowe itp.)
zawsze w taki sposdb, ktdry zapewnia bezpieczenstwo uczestnikom.

9 Bramki

Bramka musi by¢ umieszczona posrodku kazdej Hnii-bramkewej linii koricowej.

(...)

Zardwno stupki i poprzeczka majg takg samga szerokos¢ i grubosé jak linie-bramkeowe linie
koricowe — 8 cm. Siatki-bramkewe-muszg-by€ Siatki wykonane z odpowiedniego
materiatu i-sgpraymecowane muszq byc przymocowane do tylnej krawedzi stupkow i
poprzeczki isg-w-odpewiedni-speséb-pedparte za pomocqg odpowiednich srodkéw.

Musza by¢ odpowiednio podtrzymane i nie moga przeszkadza¢ bramkarzowi.

Zaleca sie, aby wszystkie bramki uzywane w oficjalnych rozgrywkach organizowanych
pod auspicjami FIFA lub konfederacji nie zawieraty zadnych zbednych elementoéw (tj.
poza stupkami i poprzeczkg — np. pretéw podtrzymujgcych), ktére mogtyby uniemozliwic
wpadniecie pitki do bramki.

Jezeli poprzeczka zostanie uszkodzona lub przemiesci sie, gra zostaje przerwana do czasu
naprawienia lub zastgpienia poprzeczki. Jezeli naprawa nie jest mozliwa, zawody nalezy
zakonczy¢. Uzycie liny do zastgpienia poprzeczki jest niedozwolone. Jezeli naprawa jest

Artyk’f 8).
(...)




10 Przemieszczenie bramki

Wymaga sie, zeby sedziowie stosowali sie do ponizszych wskazéwek dotyczgcych
przemieszczenia sie bramki wzdtuz Hnit-bramkewej linii koricowej lub w przypadku
zdobycia bramki:

(...)

A = Bramka uznana.

B = Jezeli oba stupki stykaja sie z Hrig-bramkews linig koricowq, sedzia musi bramke
uznad, jezeli pitka catkowicie przekroczyta linie bramkowsa.

C = Uznaje sie, ze bramka zostata przemieszczona, gdy co najmniej jeden stupek nie styka
sie z Hnig-bramkews linig kornicowg w normalnej pozycji.

W przypadku przemieszczenia lub przewrdcenia bramki, o tym, czy pitka wpadta do

bramki, decyduje to, czy catkowicie przekroczyta linie bramkowg miedzy prawidfowo
ustawionymi stupkami, a poprzeczkq, niezaleznie od tego, czy pitka dotkneta stupkéw
bramki lub poprzeczki. Jesli bramka zostata przewrdcona, uwzglednia sie normalng
wysokos¢ poprzeczki.

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej (w tym bramkarz) przesunie lub przewrdci wtasng
bramke i:

(...)

¢ pitka wpada do bramki, {eatym-ebwodem-przekraczatinie-bramkowa)-micdzy

ormatnym-ustawieniem-stupkéw-dotykajgetub-nie-detykajgebramki; bramka zostaje

uznana, a winny zawodnik musi zosta¢ napomniany, jezeli byto to dziatanie celowe.

11 Reklamy, logo i emblematy na polu gry

Jezeli regulaminy rozgrywek tego nie zabraniajg, dozwolone jest umieszczanie reklam
oraz fizyczne lub wirtualne prezentowanie reprezentatywnych logo lub emblematow
FIFA, konfederacji, zwiqgzkow krajowych, rozgrywek, klubéw lub innych organdéw na
powierzchni boiska i w strefach technicznych, pod warunkiem, ze nie rozpraszajq ani nie
dezorientujg zawodnikow lub sedziow. Wszystkie takie reklamy, logo i emblematy muszg
znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 0,75 m od linii ograniczajgcych pole gry, a Zadna
reklama, logo ani emblematy nie sq dozwolone na zadnych oznaczeniach pola gry z
wyjgtkiem linii Srodkowej poza kotem srodkowym.

14 Reklama wokét pola gry

Reklama pionowa stojgca musi by¢ umieszczona co najmniej:

¢ w odlegtosci 1m od linii bocznych, z wyjatkiem strefy technicznej i strefy wymian, w
ktorych reklama stojgca jest zabroniona,

o w takiej samej odlegtos¢ od linii-bramkewej linii koricowej jak gtebokos¢ siatki
bramkowej,

¢ w odlegtosci 1m od siatki bramkowej.




15 Muzyka w tle i efekty diwiekowe

Muzyka w tle i efekty dZzwiekowe sq dozwolone podczas meczu, jednak nie mogq
zagtuszac ani zaktécac gwizdkdw sedziow lub sygnatow akustycznych/gwizdkéw
uzywanych przez sedziego czasowego, ani utrudnia¢ komunikacji pomiedzy
zawodnikami, zawodnikami rezerwowymi, osobami funkcyjnymi i/lub sedziami.

Artykut 2 - Pitka

3. Wymiana niezdatnej pitki

Jezeli pitka podczas trwania zawodéw stanie sie niezdatna do gry, to gre nalezy przerwadé

i wznowic J{:) rzutem sed2|owsk|m meema—p%mw—ktewm—pep&edma—m#ka

; ; (patrz Artyku’f
8). Wythek stanowi sytuacja, w ktérej pl’rka stanie sie nlezdatna w wyniku uderzenia w
stupek lub poprzeczke i nastepnie bezposrednio wpadnie do bramki (patrz sekcja 6 tego
Artykutu).

(...)
5. Dodatkowe pitki na polu gry

Jezeli dodatkowa pitka wpadnie na boisko, podczas gdy gra sie toczy, sedziowie muszg
przerwac gre tyIko Jezell dodatkowa pl’rka wpfywa na gre. Gre nalezy wznowic rzutem
sed2|owsk|m ‘ \
meezewa—deﬂenq#a-}ake—est.m-dﬁ&yna—a%&kaﬁea (patrz Artyku’f 8) Jezell dodatkowa
pitka wpadnie na pole gry, podczas gdy gra sie toczy, ale nie ma ona wptywu na gre to
sedziowie kontynuujg gre i muszg usungc¢ dodatkowg pitke przy najblizszej mozliwej
okazji.

Artykut 3

- Zawodnicy

9 Dodatkowe osoby na polu gry

(...)

Jesli gra zostata przerwana i osobg wptywajaca na przebieg gry byta:

¢ osoba funkcyjna, zawodnik rezerwowy lub zawodnik wykluczony, gra zostaje
wznowiona rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym a przewinienie jest
akumulowane, z wyjgtkiem sytuacji, gdy przyznano rzut karny

(..)

10. Bramka zdobyta i dodatkowe osoby na polu gry

(...)

Sedziowie nie uznajg bramki, jezeli dodatkowg osobg byt:

¢ zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony lub osoba funkcyjna druzyny,
ktora zdobyta bramke a osoba ta wptyneta na gre; gra zostanie wznowiona rzutem
wolnym bezposrednim z miejsca, gdzie znajdowata sie dodatkowa osoba, lub rzutem
karnym, jezeli miato miejsce w polu karnym a przewinienie jest akumulowane, z
wyjgtkiem sytuacji, gdy przyznany zostaje rzut karny.

(...)
11. Nieprzepisowy powrét zawodnika na pole gry

Jezeli sedziowie przerwg gre, musi zosta¢ ona wznowiona:




e rzutem wolnym bezposrednim z miejsca, w ktorym zawodnik wywart ten wptyw, lub
rzutem karnym, jezeli wptyw miat miejsce w polu karnym a przewinienie jest akumu-
lowane, z wyjgtkiem sytuacji, gdy przyznany zostaje rzut karny.

Artykut 4 — Ubid
zawodnikow

6 Przewinienia i sankcje

(...)

W takim przypadku zawodnik, ktéry powraca na boisko bez pozwolenia, musi zostac
napomniany, a jesli gra zostata przerwana w celu udzielenia napomnienia, przyznaje sie
rzut wolny posredni. W przypadku, gdy wejscie takie wptyneto na przebieg gry, zarzadza
sie rzut wolny bezposredni z miejsca przeszkadzania (lub rzut karny, jesli wptyw na gre
miat miejsce w polu karnym), a faul jest akumulowany, z wyjgtkiem sytuacji, gdy przyznany
zostaje rzut karny.

Artykut 8 -
Rozpoczecie i
wznowienie gry

2 Rzut sedziowski

Procedura

Jeden z sedziéw opuszcza pitke dla jednego zawodnika druzyny, ktdra miata lub mogtaby
wejs¢ w posiadanie pitki w momencie przerwania gry, jesli sedziowie mogq to ustalic; w
przeciwnym razie pitke opuszcza sie dla jednego zawodnika druzyny, ktdry ostatnio jg dotkngt.

Pitke opuszcza sie w miejscu, w ktérym znajdowata sie w momencie przerwania gry, chyba Zze
znajdowata sie to w polu karnym druzyny bronigcej, a druzyna atakujgca miata lub mogtaby
wejs¢ w posiadanie pitki (lub, jesli nie mozna ustali¢ druzyny, ktéra miata/mogtaby wejs¢ w
posiadanie pitki, byta ostatniq druzyng, ktéra dotkneta pitki). W takim przypadku pitke
opuszcza sie jednemu z zawodnikdow druzyny atakujgcej na linii pola karnego, w punkcie
najblizszym miejsca, w ktorym znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry, wzdtuz
wyimaginowanej linii réwnolegtej do linii bocznej (jak pokazano ponizej).




Artykut 9 -
Pitka w grze i
poza gra

1 Pitka poza gra
Pitka jest poza grg, gdy:
¢ catym swoim obwodem przekroczy linie bramkewa koricowa lub linie boczng, zaréwno
na podtozu, jak i w powietrzu.

()

2 Pitka w grze

Pitka jest w grze w kazdym pozostatym czasie, gdy dotyka jednego z sedziéw lub odbije sie
od stupka bramkowego, poprzeczki i pozostanie na polu gry.

Jesli osoba towarzyszqca druzynie, zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony lub zawodnik,
ktory tymczasowo znajduje sie poza polem gry (z powodu kontuzji, w celu poprawy ubioru,
itd.) nie majgc zamiaru ingerowac¢ w gre w sposob nieprzepisowy, dotknie pitki podczas gdy
wciqz jest ona w grze, ale jednoczesnie w sposob ewidentny opuszcza pole gry, to w takiej
sytuacji podyktowany zostanie rzut wolny posredni i nie stosuje sie zadnych sankcji dyscypli-
narnych.

Artykut 12 - Gra
niedozwolona i
niewtasciwe
postepowanie

1.  Rzut wolny bezposredni

(...)
Wszystkie przewinienia wymienione w niniejszej sekcji sg faulami akumulowanymi;
jednakze nie rejestruje sie fauli akumulowanych, gdy przyznaje sie rzut karny.

2. Rzut wolny posredni

(...)
Bramkarz nie moze by¢ atakowany przez przeciwnika, gdy kontroluje pitke
rekg(ami)/ramieniem(ami).

3 Sankcje dyscyplinarne

(...)

Gdy zawodnik popetnia dwa oddzielne przewinienia karane napomnieniami (nawet w
krotkim odstepie czasu), powinny one skutkowac udzieleniem (pokazaniem) dwodch
napomnien, np. jezeli zawodnik wkracza na pole gry poza strefg wymian i dopuszcza sie
nierozwaznego ataku lub—przerywakerzystng—akeje—faulujge/dopuszezajge—sie
nieprzepisowego-kontakturekizpitka-itp-

Niesportowe zachowanie karane napomnieniem

(...)
Wystepuja réine sytuacje, w ktérych zawodnik musi by¢ ukarany za niesportowe
zachowanie, np. jezeli:

Przewinienia karane wykluczeniem

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy zostaje wykluczony z gry, jezeli popetnia jakiekolwiek
z nastepujacych przewinien:

e pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki poprzez
nieprzepisowy i rozmysiny kontakt reki z pitkg (rie-detyezy-bramkarza-we-wtasnyrmpoly
karaym) lub celowo przesuwa lub przewraca bramke (w celu uniemozliwienia
przekroczenia przez pitke linii bramkowej)




e pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki poprzez
nierozmysIny kontakt reki z pitkg poza wtasnym polem karnym.

* pozbawia przeciwnika bramki lub realnej szansy zdobycia bramki (zakladajgeze-bramka
nie—jest—strzezona—przez—bramkarza), ktory zasadniczo porusza sie w kierunku bramki
zawodnika przewiniajgcego, przez popetnienie przewinienia, ktére nie byto préba zagrania
pitki lub walki o pitke i podlega karze rzutu wolnego lub rzutu karnego.

e pozbawia przeciwnika bramki lub realnej szansy zdobycia bramki, ktdry zasadniczo
porusza sie w kierunku bramki zawodnika przewiniajgcego, poprzez popetnienie
przewinienia, ktdre byfo probq zagrania pitki lub walki o pitke i podlega karze rzutu
wolnego.

Pozbawienie bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki (DOGSO)

(...)

Jezeli zawodnik pozbawia druZzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki
poprzez rozmysine zagranie pitki rekq, to zawodnik taki musi zostac¢ wykluczony z gry bez

wzgledu na miejsce przewinienia (poza-bramkarzem-we wtasnym-polukarnym).
Przy okreslaniu czy jest to sytuacja DOGSO nalezy wzig¢ pod uwage nastepujace kryteria:

¢ odlegtos¢ miejsca przewinienia od bramki przeciwnika

e zasadniczy kierunek gry (akcji)

¢ prawdopodobienstwo utrzymania lub uzyskania kontroli nad pitkg

¢ usytuowanie i liczbe aktywnych obroncow, jak+réwniez fgcznie z bramkarzem
* niezaleznie czy bramka jest niestrzezona.

¢ usytuowanie i liczbe aktywnych zawodnikéw druzyny atakujgcej

Bramka jest uwazana za strzezong, gdy bramkarz znajduje sie w swoim polu karnym i w
wyimaginowanym tréjkgcie utworzonym przez stupki bramki i pitke.

Sytuacja zostanie uznana za DOGSO, jesli:

e bramka jest niestrzezona;

e liczba aktywnych zawodnikdw atakujgcych jest wieksza niz liczba aktywnych
zawodnikdw bronigcych (w tym bramkarz, ale z wytgczeniem zawodnika popetniajgcego

faul).

Jednakze fakt, ze bramka jest strzezona, nie oznacza, Zze nie mozna popetni¢ przewinienia
DOGSO, a fakt, Ze bramka nie jest strzeZona, nie oznacza, Ze kazde przewinienie jest
przewinieniem DOGSO.

Jezeli zawodnik rezerwowy, wykluczony lub osoba funkcyjna pozbawi druzyne przeciwng
bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki poprzez popetnienie przewinienia karanego




rzutem wolnym niezaleznie czy zrobit to rekg czy jakgkolwiek inng czescig ciata, réwniez

stopa to liczba graczy zostanie zredukowana zgodnie z Artykutem 3.

Zatrzymanie lub wywarcie wptywu na Pozbawienie bramki lub realnej
Rodzaj Charakter korzystng akcje szansy na zdobycie bramki
przewinienia przewinienia Wewnatrz pola Na zewnatrz pola Wewnatrz pola Na zewnatrz pola
karnego (rzut karnego (rzut wolny karnego (rzut karnego (rzut wolny
karny) bezposredni) karny) bezposredni)
Zagranie pitki Nieumysine Brak kary Napomnienie Napomnienie Wykluczenie
reka indywidualnej
Umysine Napomnienie Napomnienie Wykluczenie Wykluczenie
Préba zagrania Brak kary Napomnienie Napomnienie Wykluczenie, gdy
Przewinienie pitki lub walki indywidualnej bramka jest
fizyczne o pitke niestrzezona
Brak préby Napomnienie Napomnienie Wykluczenie Wykluczenie, gdy
zagrania pitki liczba aktywnych
lub walki o atakujacych jest
pitke wieksza niz liczba
aktywnych
bronigcych

4 Wznowienie gry z tytutu gry niedozwolonej i niewtasciwego postepowania

(...)

Gdy pitka jest w grze:

zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony, lub osoba funkcyjna popetnia przewinienie
wobec, lub wptywa na zawodnika druzyny przeciwnej lub jednego z sedziéw poza polem
gry, gra zostanie wznowiona rzutem wolnym z linii ograniczajacej pole gry, z miejsca
najblizszego przewinieniu/wptywowi; za przewinienia karane rzutem wolnym
bezposrednim, nalezy podyktowac rzut karny, jezeli to miejsce znajduje sie na linii
koricowej w polu karnym przewiniajgcego.

(...)

Jezeli zawodnik, ktéry znajduje sie na polu gry lub poza nim, rzuca przedmiotem lub go
kopie (innym niz pitka) w przeciwnika, lub rzuca przedmiotem lub go kopie (wiaczajac
pitke) w zawodnika rezerwowego druzyny przeciwnej, zawodnika wykluczonego, osobe
funkcyjna, lub jednego z sedziéw lub w pitke meczowg, gra zostanie wznowiona rzutem
wolnym bezposrednim z miejsca, gdzie przedmiot uderzyt/uderzytby osobe lub pitke.
Jezeli miejsce to znajduje sie poza polem gry, rzut wolny zostanie wykonany z linii
ograniczajacej pole gry, z miejsca najblizszego przewinieniu; jezeli do przewinienia
dochodzi w obrebie pola karnego zawodnika, ktéry przewinit to zarzadza sie rzut karny.

Artykut 13 —
Rzuty wolne

2 Procedura
Wszystkie rzuty wolne muszg zosta¢ wykonane:

(...)
* z miejsca, w ktérym doszto do przewinienia, poza:
(...)

e rzutami wolnymi posrednimi za nieuprawnione wejscie, powrdt lub zejscie
zawodnika bez zgody z pola gry, wykonywane sg z miejsca, w ktdrym znajdowata sie pitka
W momencie przerwania gry, chyba Zze gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata sie w
polu karnym wdéwczas wykonywane sg one z linii pola karnego z miejsca najblizszego do
miejsca przewinienia lub tam gdzie znajdowata sie pitka: miejsce wykonania wyznaczane
jest wzdtuz wyimaginowanej linii réwnolegtej do linii bocznej pola gry (zgodnie z ilustracja
powyzej). Jednakze, jezeli zawodnik popetnia przewinienie poza polem gry, gre nalezy
wznowi¢ rzutem wolnym z linii ograniczajacej pole gry, z miejsca najblizszego
przewinieniu; za przewinienia karane rzutem wolnym bezposrednim nalezy podyktowac
rzut karny, jezeli to miejsce na linii koricowej znajduje sie w polu karnym winnego
zawodnika;




3 Przewinienia i sankcje

(...)

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu dotyka pitke ponownie, zanim
dotkneta ona innego zawodnika, gre wznawia sie rzutem wolnym posrednim. Jezeli
przewinienie wykonawcy polegato na nieprzepisowym kontakcie reki z pitkg, zarzadza sie:
e rzut wolny bezposredni,

e rzut karny, jezeli do przewinienia doszto w polu karnym wykonawcy, chyba ze
wykonawecag rzutu byt bramkarz — w takim przypadku zarzadza sie rzut wolny posredni.

Jesli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca opusci boisko i zostaje wymieniony przez
zawodhnika rezerwowego (zgodnie z procedurqg wymiany), ktéry nastepnie dotyka pitke,
zanim dotkngqt jej inny zawodnik, druzynie przeciwnej przyznaje sie rzut wolny posredni z
miejsca, w ktdrym pitka zostata dotknieta przez zawodnika, ktory wtasnie wszedt na
boisko, chyba ze miato to miejsce we wtasnym polu karnym. W takim przypadku rzut wolny
posredni przyznaje sie druzynie przeciwnej na linii pola karnego w punkcie najblizszym
miejsca popetnienia przewinienia, wzdtuz wyimaginowanej linii réwnolegtq do linii bocznej
(patrz ilustracja w sekcji 2 PGWF).

(...)

4 Faule akumulowane
Faule akumulowane, to faule karane rzutem wolnym bezposrednim lab-rzutem—karryn
zgodnie z Artykutami 3, 4 12.

()

5 Rzut wolny bezposredni za 6. i kolejny faul akumulowany

(...)

Procedura

e Pitka musi by¢ ustawiona nieruchomo, z czescig pitki dotykajgcg lub znajdujgca sie nad
srodkiem oznaczenia punktu 10 m lub w miejscu lub w miejscu, w ktérym popetniono
przewinienie karane takim rzutem wolnym (zaktadajac, ze miato to miejsce miedzy linig
koricowq druzyny bronigcej i wyimaginowang linig na zewnatrz pola karnego rozciggajaca
sie w odlegtosci 10 m od linii koricowej réwnolegle do niej).

Artykutf 15 —
Rzut z autu

2 Przewinienia i sankcje

JeZeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca dotknie jej ponownie, zanim
dotkneta ona innego zawodnika, przyznaje sie rzut wolny posredni. Jezeli wykonawca rzutu
Z autu dopusci sie przewinienia nieprzepisowego kontaktu reki z pitkq:

e przyznaje sie rzut wolny bezposredni;

e przyznaje sie rzut karny, jeZeli przewinienie miato miejsce w polu karnym wykonawcy,
chyba, ze wykonawcq rzutu byt bramkarz — w takim przypadku przyznaje sie rzut wolny
posredhni.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu opusci boisko i zostanie wymieniony
przez zawodnika rezerwowego (zgodnie z procedurg wymiany), ktéry nastepnie dotyka
pitke, zanim dotkngt jej inny zawodnik, druzynie przeciwnej przyznaje sie rzut wolny
posredni z miejsca, w ktérym pitka zostata dotknieta przez zawodnika, ktéry wtasnie
wszedt na boisko, chyba ze miato to miejsce we wtasnym polu karnym. W takim przypadku
rzut wolny posredni przyznaje sie druzynie przeciwnej na linii pola karnego w punkcie
najblizszym miejsca popetnienia przewinienia, wzdtuz wyimaginowanej linii rownolegtej
do linii bocznej boiska (patrz Artykut 13).
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Artykut 16 —
Rzut od bramki

Rzut od bramki przyznaje sie, jezeli pitka dotknieta ostatnio przez zawodnika druzyny
atakujgcej catym swoim obwodem przekroczy linie bramkewa koricowa, zaréwno po
podtozu, jak i w powietrzu, a bramka nie zostata zdobyta.

(...)

Rzut rozny przyznaje sie, gdy pitka catym obwodem, ostatnio dotknieta przez zawodnika dru-
zyny bronigcej, przekroczy linie bramkews koricowg zaréwno po podtozu, jak i w powietrzu,

Artykut 17 - a bramka nie zostata zdobyta.
Rzut rozny
1.Procedura
e Pitka musi by¢ umieszczona w polu roznym potozonym najblizej miejsca, w ktorym
pitka opuscita boisko przez linie bramkewa-koricowq.
(...)
1. Zasady ogdlne
Protokot (...)
Wsparcia Jezeli w celu wytonienia zwyciezcy zawoddw wykonywane sg karne (seria rzutéw karnych),
Wideo kazdej z druzyn przystuguje jeden, dodatkowy, nieudany challenge podczas karnych (serii

rzutow karnych). Challenge niewykorzystane podczas zawoddw, nie mogg by¢ przenoszone
do karnych (serii rzutow karnych).

Po przyznaniu czasu dla druzyny, challenge nie mogq by¢ stosowane w odniesieniu do
incydentdw, ktore miaty miejsce przed jego rozpoczeciem.
3 Aspekty praktyczne

(...

1 Co do zasady, kamery, ktdre sg uzywane, powinny obejmowac cate pole gry, gtéwny

zegar, bramk| oba pola karne. To oznacza, ze pet—pzebne—sa—ee—naj-mmej—eztew—ka—

nege—zega%a—ued—na—na—ea#e—peate—g-r:y—co najmniej jedna kamera obeijcha cafe b01-

sko musi by¢ uzywana, rekomenduje sie, aby oddzielne kamery byty stosowane dla
kazdego pola karnego (w tym kamera dla kazdej linii koricowej, ze szczegdlnym
uwzglednieniem linii bramkowej) oraz dla gtéwnego zegara.

(...)

4 Procedura

()

Ostateczna decyzja i wznowienie gry

1. Tylko sedzia ma prawo podejmowania ostatecznej decyzji.

2. Na zakonczenie procedury wideo weryfikacji, przed stolikiem sedziego czasowego
sedzia musi pokazad gest ,,ekran TV” i zakomunikowa¢ ostateczng decyzje, a w razie
potrzeby takze obu trenerom druzyn. W rozgrywkach moze byc¢ réwniez wprowa-
dzony system, w ktorym sedzia publicznie wyjasnia i ogtasza decyzje po zakoriczeniu
wideo weryfikacji.

(...
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PRAKTYCZNE
WSKAZOWKI
DLA
SEDZIOW

2.0gdlne zasady ustawiania sie podczas gry

Rekomenduje sie, aby jeden z sedziéw znajdowat sie w jednej linii z przedostatnim zawodni-
kiem druzyny bronigcej lub za nim, lub za pitka, jesli znajduje sie ona blizej linii bramkeowej
koricowej niz przedostatni zawodnik druzyny bronigce;j.

(...)

4 Sytuacje ,,bramka — nie ma bramki”

(...)
Jezeli druzyna gra z bramkarzem lotnym, to trzeci lub czwarty sedzia powinien wspierac se-
dzidw na boisku, zajmujac pozycje na linii bramkewej koicowej druzyny grajacej z bramka-
rzem lotnym, aby mie¢ lepszy widok w sytuacji bramka / nie ma bramki.

6. Ustawienie poza linig bramkowa podczas korzystania z systemu wsparcia wideo (VS)

Gdy w meczu stosowany jest system wsparcia wideo (VS), a sedzia zajmuje pozycje w celu
sprawdzenia, czy pitka wpadta do bramki— na przyktad przy rzucie karnym, rzucie wolnym za
6 o kolejne przewinienie, rzucie roznym lub podczas serii rzutéw karnych — powinien usta-
wic sie poza linig koficowa, aby nie zastania¢ kamer systemu VS, w szczegdlnosci widoku na
linie bramkowa.

6- 7. Ustawienie sedzidéw w okreslonych sytuacjach

3. Ustawienie — rzut rozny (1)

(...)

Drugi sedzia zajmuje pozycje po tej samej stronie boiska, ale po przeciwnej stronie, w miejscu
przeciecia linii bocznej z linig bramkewa koncowa. Z tej pozycji obserwuje pitke oraz zacho-
wanie zawodnikéw.

5. Ustawienie — rzut wolny (1)

(...)

Drugi sedzia musi ustawic sie na linii z przedostatnim zawodnikiem druzyny bronigcej lub na
linii bramkewej koricowej — co jest priorytetem w kazdej sytuacji.

Obaj sedziowie muszg by¢ gotowi Sledzi¢ tor lotu pitki i poruszaé sie wzdtuz linii bocznych w
kierunku naroznikdw boiska, jesli rzut wolny bezposredni jest wykonywany w kierunku

bramki, a sedziowie nie znajdujg sie w linii z linig korcowa.

9. Ustawienie — rzut karny

(...)

Drugi sedzia powinien ustawic sie w miejscu przeciecia linii koncowej bramkewej i pola kar-
nego i sprawdzac, czy pitka wpadta do bramki-

Jesli bramkarz druzyny bronigcej popetni przewinienie zgodne z Artykutem 14, a bramka nie
zostanie zdobyta, sedzia ten powinien uzy¢ gwizdka, aby nakaza¢ powtdrzenie rzutu kar-

nego.
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10. Ustawienie — rzut wolny z 10 metra za 6 i kolejne przewinienie

(...)

Drugi sedzia powinien ustawié sie w miejscu przeciecia linii koncowej bramkewej i pola kar-
nego i sprawdzaé, czy pitka wpadta do bramki.

(...)

11. Ustawienie — — rzut wolny nie z 10 metra za 6 i kolejne przewinienie (1)

(...)

Drugi sedzia powinien ustawié sie w miejscu przeciecia linii koncowej bramkewej i pola kar-
nego i sprawdzac, czy pitka wpadta do bramki.

(...)

17. Ustawienie — aut (5)

(...)

Drugi sedzia zajmuje pozycje po tej samej stronie boiska, ale po przeciwnej stronie, w miej-
scu przeciecia linii bocznej z linig kocowq bramkews.

Z tej pozycji sedzia obserwuje pitke i zachowanie zawodnikéw.

18A. Ustawienie — rzuty karne (seria rzutéw karnych)
W celu wytonienia zwyciezcy meczu lub dwumeczu (bez czwartego sedziego)

Sedzia gtéwny zajmuje pozycje na linii koricowe] bramkewej; okoto 2 metry od bramki. Jego
gtéwnym zadaniem jest sprawdzenie czy pitka wpadta do bramki oraz czy bramkarz prze-
strzega wymogdw Artykutu 14.

Gdy jest oczywiste, ze pitka wpadta do bramki sedzia musi nawigzaé kontakt wzrokowy z
drugim sedzig, aby upewnic sie, ze nie doszto do przewinienia.

(...

18B. Ustawienie — rzuty karne (seria rzutow karnych) w celu wytonienia zwyciezcy meczu lub
dwumeczu (z czwartym sedzig)

Jesli wyznaczono czwartego sedziego, pozycje sedzidéw sg nastepujgce:
e Sedzia gtéwny zajmuje pozycje na linii koncowe] bramkewej, okoto 2 metry od
bramki. Jego gtdwnym zadaniem jest sprawdzenie czy pitka wpadta do bramki
oraz czy bramkarz przestrzega wymogéw Artykutu 14.
Gdy jest oczywiste, ze pitka wpadta do bramki, sedzia musi nawigza¢ kontakt
wzrokowy z drugim i trzecim sedzig, aby upewnic sie, ze nie doszto do przewi-

nienia.

(...)
e Trzeci sedzia zajmuje pozycje na linii koricowej bramkewej, okoto 2 metry od
bramki, po przeciwnej stronie niz sedzia gtéwny. Jego gtdwnym zadaniem
jest sprawdzenie czy pitka wpadta do bramki oraz wspieranie sedziego gtéwnego w
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razie potrzeby.

(..

INTERPRETACIE |
REKOMENDACIE

Artykut 1 — Pole Gry

11. Reklamy, logotypy i emblematy na boisku

Jesli w rejonie kota srodkowego znajdujg sie jakiekolwiek reklamy, logotypy lub emblematy,
sedziowie powinni korzysta¢ z wizualnych punktéw odniesienia z innych czesci linii
srodkowej (np. miejsc, w ktdrych przecina sie ona z liniami bocznymi), aby witasciwie
interpretowac sytuacje dotyczace:

— zasady czterech sekund,

— lub ponownego dotkniecia pitki przez bramkarza na wtasnej potowie po tym, jak zostata
ona celowo zagrana do niego przez wspétpartnera, bez kontaktu z przeciwnikiem.

ARTYKUL 5 — Sedziowie

Ingerencja z zewnatrz

Sedziowie przerywajg gre, jesli kibic uzyje sygnatu gwizdka i zdaniem sedziéw ma to wptyw
na gre, np. zawodnik weZmie pitke do ragk. Jezeli gra zostata przerwana, wznowiona zostanie
rzutem sedziowskim. iej adlzi jdow jepitkaw-chwili WETICW: 129 vba-ze

atakujgea—(patrz Art. 8)

Uzycie gwizdka

(...)

Jezeli w trakcie gry jeden z sedziéw omytkowo uzyje gwizdka, sedziowie muszg przerwaé
mecz, jezeli uznajg, ze dziatanie to miato wptyw na gre. Jezeli sedziowie przerwg mecz,
muszg wznowic gre rzutem sedziowskim (patrz Art. 8)

ARTYKUL 6 — Sedziowie

4. Rzuty karne (seria rzutéw karnych)
Jezeli na zawody wyznaczony zostat czwarty sedzia, ustawienia sedzidw jest nastepujgce:

Sedzia gtéwny zajmuje pozycje na linii koncowe] bramkewej, okoto 2 metry od bramki.
Jego gtéwnym zadaniem jest sprawdzenie czy pitka wpadta do bramki oraz czy bramkarz prze-
strzega wymogodw Artykutu 14.

Gdy jest oczywiste, ze pitka wpadta do bramki sedzia musi nawigzaé kontakt wzrokowy z
drugim sedzig, aby upewnic sie, ze nie doszto do przewinienia.

(...)

Trzeci sedzia musi by¢ ustawiony na linii bramkewej koricowej okoto 2 m od bramki po prze-
ciwnej stronie niz sedzia. Gtdwnym obowigzkiem trzeciego sedziego jest ocena czy pitka wpa-
dta do bramki i wspieranie sedziego, gdy zachodzi taka potrzeba.

Sygnat akustyczny

()
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Jezeli podczas gry sedzia czasowy uzyje sygnatu akustycznego przez przypadek, sedziowie mu-
szg przerwac gre, o ile uznaja, ze sygnat ten miat wptyw na gre. Jezeli sedziowie przerwg gre,

muszq J{:) wznowic rzutem sed2|owsk|m z—m4efsea—gdz-|e—ma1dewa#a—s+e—p#ka—w—memene|e

t—yka#a—d—»tu—z—yna—afeakujtqea—(patrz Artykut 8). Jezell natomiast sygna’f akustyczny nie mla’r

wptywu na gre, sedziowie dajg jednoznaczny dla wszystkich sygnat do kontynuowania gry.

ARTYKUt 7 — Czas trwania zawodéw
Przerwa na zgdanie

Zaleca sie, aby regulaminy rozgrywek przewidywaty sygnat dZzwiekowy emitowany na 10-15
sekund przed sygnatem oznaczajgcym koniec przerwy na zgdanie. Ma to na celu poinformo-
wanie zawodnikow i przedstawicieli druzyn, ze przerwa wkrétce sie zakonczy.

Jednakze zmiany zawodnikdw moggq by¢ dokonywane dopiero po gwizdku lub sygnale dZwie-
kowym oznaczajgcym koniec przerwy, a nie po pierwszym sygnale ostrzegawczym, zgodnie z
procedurg zmian okreslong w Artykule 3.

Jesli zawodnik nie powrdci na boisko lub rezerwowy wejdzie na nie po sygnale koriczqcym
przerwe, z naruszeniem procedury zmiany, uznaje sie, Zze zawodnik wszedt na boisko bez zgody
sedziow i musi zostac ukarany napomnieniem (26ttq kartkg).

ARTYKUL 8 — Rozpoczecie i wznowienie gry
Rozpoczecie meczu

Sedziowie nie muszg wymagac od bramkarzy ani innych zawodnikéw potwierdzenia
mozliwosci rozpoczecia meczu.

ARTYKUL 10 — Wytanianie zwyciezcy

Ponizsze procedury majg zastosowanie w sytuacjach dotyczacych podwdjnego dotkniecia
pitki:
Rzuty karne i karne w serii rzutéw karnych.

e Jesli wykonujacy rzut karny przypadkowo kopnie pitke obiema nogami
jednoczesnie lub pitka dotknie jego drugiej nogi (nie kopigcej) lub innej czesci nogi
bezposrednio po kopnieciu:

o jesli strzat zakoriczy sie golem — rzut karny powtarza sie.

o jesli strzat nie zakonczy sie golem — przyznaje sie rzut wolny posredni (chyba
ze sedziowie zastosujg przywilej korzysci, gdy wyraznie sprzyja to druzynie
bronigcej), a w przypadku serii rzutéw karnych — strzat uznaje sie
za nietrafiony.

e Jesli wykonujacy rzut karny celowo kopnie pitke obiema nogami
jednoczesnie lub celowo dotknie jej ponownie, zanim dotknie jej inny zawodnik:

o Przyznaje sie rzut wolny posredni (chyba Zze sedziowie zastosujg przywilej
korzysci, gdy wyraznie sprzyja to druzynie bronigcej), a w przypadku serii
rzutow karnych — strzat uznaje sie za nietrafiony.

Rzut wolny bezposredni za 6. i kolejny faul akumulowany

e Jesli wykonujacy rzut kopnie pitke obiema nogami jednoczesnie (celowo lub
przypadkowo):
o Jedli strzat zakoniczy sie golem — bramka zostaje uznana.
o Jedli strzat nie zakonczy sie golem — gra jest kontynuowana.

15




e Jesli wykonujgcy rzut przypadkowo dotknie pitki nogg podporowa lub inng czescig
nogi bezposrednio po kopnieciu:
o Jesli strzat zakonczy sie golem — rzut powtarza sie.
o Jedli strzat nie zakonczy sie golem — przyznaje sie rzut wolny
posredni (chyba ze sedziowie zastosujg przywilej korzysci, gdy wyraznie
sprzyja to druzynie bronigcej).
e Jesli wykonujgcy rzut celowo dotknie pitki ponownie, zanim dotknie jej inny
zawodnik:
o Przyznaje sie rzut wolny posredni (chyba ze sedziowie zastosujg korzys¢,
gdy wyraznie sprzyja to druzynie bronigcej)

ARTYKUL 12 — Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie
Nieprzepisowy kontakt reki z pitkg

Jezeli zawodnik zdobywa bramke na przeciwniku po przypadkowym kontakcie
reki/ramienia z pitka, jesli pitka nie zostata nastepnie celowo zagrana przez innego
zawodnika (odbicie pitki nie liczy sie jako celowe zagranie pitki), bramka musi zosta¢
nieuznana i przyznawany jest rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej. Jednakze:

e jezeli bramka nie zostaje zdobyta i reka/ramie nie powiekszaty w sposéb niena-
turalny obrysu ciata zawodnika, gra jest kontynuowana,

e jezeli pitka wychodzi poza pole gry przez linie koricowg bramkews, zarzadza sie
rzut od bramki dla druzyny bronigcej.

Jezeli zawodnik zdobywa bramke po tym jak wspdtpartner przypadkowo dotkngt
pitke rekq/ ramieniem, takze, gdy nastgpifo to natychmiast po dotknieciu, gol zostaje
uznany
(...)

Sankcje dyscyplinarne

W niektérych okolicznos$ciach zawodnik dopuszczajgcy sie nieprzepisowego kontaktu reki z
pitka zachowuje sie niesportowo i musi zosta¢ ukarany napomnieniem. Ma to miejsce, jezeli
zawodnik:

(...)

e nieskutecznie préobuje zapobiec utracie bramki lub realnej szansy zdobycia bramki,

zagrywajac pitke reka, kiedy-bramkarz-nie-znajdujesie-wewnatrzpolakarnego;

(...

Przewinienia bramkarza

(...)
Wznowienie gry
e Rzut wolny posredni

Zadne sankeje-dziatania dyscyplinarne nie sg podejmowane. Jedli jednak bramkarz celowo
zatrzyma pitke zmierzajgcg w kierunku wtasnej bramki reka (rekami) lub ramieniem poza
wtasnym polem karnym, zostanie wykluczony. Ma to zastosowanie nawet wtedy, gdy

pitka zostata celowo zagrana ponownie do niego fw-tymzrzutuzabty} poza rzutem z autu)
lub jesli dotknie jej ponownie po tym, po tym jak zostata celowo zagrana do niego

przez wspotpartnera, a przeciwnik jej nie zagrat ani nie dotknat.
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Pozbawienie przeciwnika bramki lub realnej szansy na jej zdobycie (DOGSO)

Ponizsze kryteria dotyczacego aktywnych i nieaktywnych zawodnikéw powinny byé¢ brane
pod uwage przy okreslaniu czy akcja jest DOGSO:

e Zawodnicy bronigcy sg uwazani za aktywnych, jezeli majg mozliwos¢ ingerencji w roz-
woj akcji, poprzez aktywny pressing, atakowanie zawodnikéw lub przejecie pitki.

e Zawodnicy atakujacy sg uwazani za aktywnych, jezeli majg wyrazng szanse na wziecie
udziatu w fazie ataku.
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TERMINOLOGIA
FUTSALOWA

Faul akumulowany

Przewinienie popetnione przez zawodnika, ktére karane jest rzutem wolnym bezposrednim
tab-rzutemkarnym. Kazdej druzynie liczy sie faule akumulowane od zera, osobno w pierwszej
i drugiej potowie zawoddéw. Jezeli zachodzi potrzeba rozegrania dogrywki, faule akumulo-
wane w czasie dogrywki dolicza sie do tych, z ktdrymi druzyna zakoniczyta drugg czes¢ zawo-
dow.

Rzut sedziowski

Wznowienie gry, gdy zostata ona przerwana przez sedziego, gdy nie doszto do przewinienia,
np. z powodu kontuzji, wadliwej pitki itp. (zob. Artykut 8)

Strzegacy

Gdy bramkarz znajduje sie we wtasnym polu karnym i jest ustawiony wewnatrz wyimagino-
wanego tréjkata utworzonego przez oba stupki bramki oraz pitke — jest to jeden z czynnikéw
branych pod uwage przy ocenie, czy dane przewinienie polega na uniemozliwieniu zdobycia
bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki.

Boisko
Powierzchnia gry ograniczona liniami bocznymi i liniami koncowymi a takze siatkami bra-
mek.

Przewinienie taktyczne

Faul taktyczny jest popetniany, gdy zawodnik umyslinie fauluje przeciwnika, a faul ten ma
miejsce jako strategia majgca na celu zapobiezenie prawdepedebnrej mozliwej szansie na
atak lub kontratak lub gdy przeciwnik ma czas i wolng przestrzen, aby podejs¢ do bramki
przeciwnika.
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